
Диаграмма прецедентов



Лицо «Исполнитель» - ООО «Мидиан», владеющее цифровыми

активами GoodGame.

Лицо «Организатор» - любое лицо, являющееся пользователем

Сайта, которое также является Заказчиком.

Лицо «Игрок» - лицо, одобренное Организатором и являющееся

пользователем Сайта.

Лицо «Судья» - Игрок, наделенный функциями администрирования

турнира, созданного Организатором.

Лицо «Участник» - Игрок, наделенный функцией участия в турнире,

созданного Организатором.

Прецедент «Размещение справочной информации» - окно, в

котором можно отредактировать информацию о турнире. Здесь

лицо «Организатор» может написать все, что посчитает нужным.

Как правило, пишут следующую информацию:

● Что за турнир.

● Правила (это важный пункт).

● Ссылки, упоминания партнеров и так далее.

Прецедент «Создание турнира» - окно с формой создания турнира.

Прецедент «Генерация сетки» - процесс создания сетки

Исполнителем на основе данных их прецедента «Создание

турнира» и его прецедентов - наследователей.

Прецедент «Создание этапов» - процесс создания этапов турнира

Исполнителем на основе данных их прецедента «Создание

турнира» и его прецедентов - наследователей.



Прецедент «Назначение судей» - окно со списком судей и формой

для добавления, редактирования и удаления Организатором.

Прецедент «Регистрация участников» - окно со списком участников

и формой для добавления, редактирования и удаления

Организатором.

Прецедент «Чек-ин участников» - процесс подтверждения участия

лицом «Участник» за 1 час до начала турнира.

Прецедент «Создание команд» - окно со списком команд и формой

для добавления, редактирования и удаления Организатором.


